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Klasszikus mesék -1. (SCH 120 64) Beszédkészség fejlesztő játék

Tartalmaz: 72 színes képet (6 mesének a képei)
Játékosok: 1 főtől csoport munkáig
Életkor: 3 évestől első osztályos korig
Oktatási cél: Figyelemfejlesztés és koncentrációkészség, Szókincsbővítés, A kifejező képesség fejlesztése, Következetes gondolkodás, Kép és fogalomegyeztetés, Memóriafejlesztés,
Alkalmazhatjuk: Nyelvoktatásban, Beszédfejlesztésben, Fejlesztőterápiában, Szókincsbővítés-re, Beszédtanulásban, Gondolkodásfejlesztésben,
Rendeltetése: Fejlesztő társasjáték
4 éves kortól kisiskolás korig ajánlott
Importőr: HOR Zrt. 1076 Bp., Péterfy S. u. 7.
www.horzrt.hu
Származási hely: Németország
Gyártó: Schubi Learnmedien GmbH
Tisztítás: száraz ruhával
Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.
Lektorálta: Kelemenné Lukács Pendzsi, fejlesztő pedagógus

A mesékről általában
A mese fontos Kultúr kincs – a gyerekeknek szükségük van a mesére!
A mese szórakoztat és felkelti a gyerek érdeklődését. Megmozgatja a fantáziát, elősegíti a beszédfejlődést, fejleszti az etikai tudatosságot. Elmondja az érzelmeket, erősíti a bizalmat, mert a jókat mindig megjutalmazza, és a rosszakat megbünteti. Minden mesehősnek a sorsa, melyekkel a gyerekek azonosultak „happy and”- del végződik.
Az itt következő képsor gyűjtemények tartalmazzák a legfontosabb eseményeket, anélkül, hogy a brutális eseményeket bemutatná, melyek a gyerekekben félelmet keltenének. Azok az illusztris képek, melyek a Grimm testvérek és mások mese szövegeiben szerepelnek, a fantáziára vannak bízva. A képes események nem csak a beszédkezdeményezésre ösztönöznek, hanem a változatos elbeszélésre is. Az ismert történetek megkönnyítik és elősegítik a mese történetének helyes kronológiai visszaadását.
Mesék:
Piroska és a farkas (7 kép)
Hófehérke és a 7 törpe (15 kép)
A békakirály (10 kép)
Hamupipőke (16 kép)
Csipkerózsika (11 kép)
Csizmás kandúr (13 kép)
Ajánlat az oktatáshoz
A kártyák alkalmasak az egyedi, a páros és a csoportos oktatásra egyaránt. 
- Találjuk meg a helyes sorrendet
- Ismételjük el a mesét
- Több mesét keverjünk össze, majd rendezzük újra helyesen.
- Szerepjáték és pantomim
- Igealakok gyakorlása
Piroska és a farkas (7 kép)
1. Piroskát elküldi az anyja, hogy vigyen a nagymamának süteményt és bort.
2. Útközben találkozik a farkassal.
3. Piroska virágot szed a nagyinak.
4. Piroska megérkezik a házba és az ágyban a farkast találja. 
5. A vadász arra jár és hallja a farkast horkolni.
6. A vadász belopakodik a nagyi hálószobájába.
7. A vadász, nagymama és Piroska süteményt esznek és szörpöt isznak.
Hófehérke és a 7 törpe (15 kép)
 1. A királynő az ablaknál ül, és varrás közben megszúrja az ujját. Egy gyereket kíván, fehéret, mint a hó, pirosat, mint a vér és feketét, mint az ébenfa.
 2. A gonosz mostoha kérdezi: „Tükröm-tükröm, ki a legszebb a világon?”
    A tükör válaszol: „Királynő, te vagy a legszebb a világon!”
 3. Hófehérke felnőtt és nagyon szép.
 4. A királynő ismét megkérdezi a tükröt. A tükör így válaszol: „Szép vagy királynő, de 
    Hófehérke százszor szebb nálad!”
 5. A vadász az erdőbe viszi Hófehérkét, hogy végezzen vele, de sajnálatból elengedi. 
 6. Hófehérke a törpék házához érkezik. 
 7. A törpék megtalálják az alvó Hófehérkét.
 8. A törpék elmennek dolgozni. Hófehérke az ablakból integet nekik. 
 9. A királynő a tükröt kérdezi, ami válaszol: „Királynő, itt te vagy a legszebb, de Hófehérke a 
    hét hegyen túl, a hét törpénél, tőled ezerszer szebb!” A királynő tombol.
10. Az álruhába öltözött királynő egy övet kínál Hófehérkének.
11. Az álruhás királynő egy mérgezett fésűt ajándékoz Hófehérkének.
12. Az álruhás királynő rábeszéli Hófehérkét, hogy egyen a mérgezett almából. 
13. Hófehérke a koporsóban fekszik. A törpék sírnak. Egy királyfi arra lovagol és arra kéri a 
      törpéket, hogy hagyják egyedül Hófehérkével. 
14. A koporsót vivők közül az egyik megbotlik. Hófehérke szájából kiesik a mérgezett alma, 
      és feléled.
15. A királyfi a kastélyához lovagol Hófehérkével. A törpék örülnek.
A Békakirály
 1. A királykisasszony a kastélyparkban a kút mellett egy aranygolyóval játszik.
 2. A királykisasszony sír, mert a golyó beleesett a kútba. A béka utána ugrik, hogy
     visszahozza. 
 3. A béka a kútszélén ül az arany golyóval. A királykisasszony örül.
 4. A királykisasszony kezében a golyóval a kastély felé siet. A béka a kútszélén brekeg.  
 5. A béka az ebédlőben ül, ahol a királyi család és az udvari nép lakmározik.
 6. A király arra kéri lányát, hogy tartsa be a szavát. A királykisasszony sírva teszi a békát
     tányérja mellé.
 7. Csodálkozva néz a békára, aki az ágyában akar aludni.
 8. A királykisasszony mérgesen a falhoz vágja a békát. 
 9. A királykisasszony előtt egy csodálatos királyfi áll. 
10. A királyfi hintóval viszi a királykisasszonyt a birodalmába.
Hamupipőke
 1. Hamupipőke az anyja sírjánál ül és sír. 
 2. A király átadja lányának a mogyorófa ágat, amit kívánt. A két mostohatestvér örül az 
     ékszernek és az új ruhának, amit az apjuk hozott a vásárból. 
 3. A mogyorófaágból, amit az anyja sírjára ültetett, nagy fa nőtt. Egy nagy madár ül a fán és 
     teljesíti hamupipőke kívánságát. 
  4. Hamupipőkének a hamuból kell kiválogatni a lencsét, hogy elkísérhesse mostoháját és két 
     lányát a király báljára.
  5. A galambok segítenek a lencsét kiválogatni.
  6. Annak ellenére, hogy Hamupipőke az összes lencsét kiválogatta mostohája mégis  
     megtiltja,   hogy a királyi ünnepségre menjen.
  7. Hamupipőke az anyja sírjához megy és hívja: „Drága fácska rázd meg magad, dobj rám 
     aranyat és ezüstöt!” A fehér madár arany ruhát és szép cipőt hoz neki. 
  8. Hamupipőke a király fiával táncol az ünnepségen. 
  9. Hamupipőke a galambházba menekül. A királyfi keresésére indul.
10. A királyfi megtalálja Hamupipőke cipőjét a lépcsőn.
11. A nagyobbik mostohatestvére levágja a nagylábujját, hogy a cipő rámenjen a lábára. 
12. A királyfi a mostohatestvérrel a mogyorófa mellett lovagol. A galambok láthatóvá teszik a 
      vért a cipőn. 
13. A kisebbik testvér a sarkából vág le egy darabot, hogy passzoljon a cipő a lábára. 
14. A királyfi a kisebbik testvérrel lovagol a mogyorófánál. A galambok véressé teszik a 
      cipőt. 
15. A királyfi a konyhában felpróbálja Hamupipőkének a cipőt. Ez pont jó! 
      Hamupipőke a mogyorófánál lovagol a királyfival. A galambok a vállára szállnak. 
Csipkerózsika
 1. A király és a királyné örvendeznek a gyereküknek.
  2. Mivel csak 12 arany tányérjuk van, 12 javasasszonyt hívnak meg az ünnepségre. A 13-dik 
      mérges és bosszút esküszik. 
  3. A 13-dik azt kívánja a lánynak, hogy a 15-dik születésnapján szúrja meg az orsó az ujját és holtan essen össze.
  4. A tizenkettedik jósnő még nem mondta el kívánságát. Az átkot igaz nem tudja eltörölni,
      de enyhíteni igen. A lány ne haljon meg, de 100 évig aludjon. 
  5. A király az egész birodalomban elégetteti az összes orsót.
  6. A tizenötödik születésnapján a lány a toronyszobában talál egy fonónőt, aki a kezébe adja
      az orsót. A királykisasszony megszúrja magát vele. 
  7. A banya kárörvendve elhagyja az alvó lányt. 
  8. Az egész udvartartás alszik. A várat tövises rózsa növi be.
  9 . Egy királyfi jön Csipkerózsikát megkeresni. Éppen ezen a napon telt le a 100 esztendő. A 
       rózsák virágzanak. 
10. A királyfi megtalálja Csipkerózsikát és egy csókkal felébreszti. 
11. A várban mindenki felébredt és ünneplik Csipkerózsika és a királyfi lakodalmát. 
A csizmás kandúr
  1. A molnár halála után a három fiú elosztja az örökséget. Az elsőé lesz a malom, a középsőé 
      a szamár, a legkisebbnek pedig csak a macska jut.
  2. A kandúr egy pár csizmát kér a fiútól. 
  3. A király kiküldi a vadászokat, hogy lőjenek foglyokat, amit ő nagyon szeret. A vadászok 
      tanácstalanok mivel foglyokra vadászni nagyon nehéz. 
  4. A kandúr csapdát állít a foglyoknak. Egy nagy zsákot rak ki, amit a háttérből össze tud
      húzni. 
  5.A kandúr átadja a foglyokat a királynak, mint ura, a gróf ajándékát.
  6. A kandúr viszi az aranyat a fiúnak, amit a királytól ajándékként kapott. 
  7. A molnárfiú fürdik. A kandúr eldugja a ruháját.
  8. A molnárfiú a hintóban ül. Pompás ruha van rajta. 
  9. A kandúr előre siet és találkozik egy földművessel, aki a nagy varázsló földjét műveli. 
      Halálos fenyegetéssel ráveszi, hogy mondja azt, a föld az uráé, a grófé. 
10. A kandúr a nagy varázsló előtt áll, és azt kívánja: változzon oroszlánná. 
11. A kandúr felszólítja az oroszlánt, hogy változzon egérré.
12. A kandúr ráveti magát az egérre és felfalja. 
13. A hintó megáll a varázsló kastélya előtt. A kandúr a kapuban áll. Meghívja a királyt és a
      Királykisasszonyt, ura, a gróf kastélyába.  

     










